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FICHE PRODUIT DETAILLEE

e Cinema 4D 10.5 est

un produit de Maxon.

» Formateur : Gaetan Langlois.

* DVD ROM compatible Mac et PC.
 Durée totale : 8 heures 15.

« Vidéos accessibles

par un menu interactif.

* Prix public : 69 € TTC.

» Langue : francais.

* Version utilisée pour cette
formation : Cinema 4D 10.5.
 Date de sortie : Juillet 2008.

» Niveau intermédiaire :

Vous devez étre familier avec un
environnement PC ou MAC.

CONFIGURATION
RECOMMANDEE MAC/PC

» Win 2000-XP-Vista ou MAC OS X
*» Résolution : 1024x768

* Processeur : 1,2 GHZ minimum

* Lecteur de DVD-ROM requis

+ Carte son requise

Code barre du produit :
3760141110415

APPRENDRE CINEMA 4D 10.5
ARCHITECTURE | DESIGN | MECANIQUE

8H15 DE FORMATION VIDEO
COLLECTION «APPRENDRE PAR LA PRATIQUE »

Cette formation vidéo vous propose de découvrir les axes complémentaires

de la modélisation mécanique et architecturale a travers deux projets
complets. Dans un premier temps, vous modéliserez pas a pas une villa, son
architecture intérieure et son environnement. Vous aborderez ensuite
’ensemble des techniques qui vous permettront de construire n’importe quel
objet mécanique et de l’animer. Niveau intermédiaire

L'ELEPHORMATEUR, GAETAN LANGLOIS

Gaetan Langlois combine les talents d’infographiste, de développeur et de
formateur Cinema 4D pour le groupe Nemetschek ainsi que pour des centres
de formation réputés. Il a été un membre actif de la communauté C4D des la
percée de I'application en France. Gaetan travaille aujourd’hui avec la société
3DWeave sur de trés nombreux projets pour de grands groupes dont un film
d’animation 3D consacré a I'Airbus 380 réalisé sur Cinema4D qui a regu en
2008 le prix spécial du Jury a Imagina.
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