APPRENDRE QUARKXPRESS 7

5H30 DE FORMATION VIDEO

COLLECTION «APPRENDRE PAR LA PRATIQUE »

Cette formation complete a QuarkXPress 7, célébre logiciel de mise
en page, vous permettra de maitriser toutes les fonctionnalités de
cette application. Vous travaillerez vos mises en page tout en
apprenant a utiliser les innovations de cette version. Apres avoir
définis les principes fondamentaux de ’application, vous serez guidé
dans la fabrication d’une brochure, de l’empagement jusqu’a son
impression. Les fichiers qui accompagnent cette formation vous
permettront de suivre et de répéter a votre rythme les exercices
proposes.
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L'ELEPHORMATRICE, SOPHIE JOUXTEL

Sophie Jouxtel est diplémée de I'Ecole des Arts Appliqués Duperré.
Apres avoir débutée comme styliste de mode, elle s’est intéressée au
dessin sur ordinateur exergant le métier de Graphiste durant 6 ans.
Elle est aujourd’hui formatrice PAO et travaille aussi bien avec des
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FICHE PRODUIT DETAILLEE

* QuarkXPress est un produit de Quark

» Formatrice : Sophie Jouxtel

* DVD ROM compatible Mac et PC
 Durée totale : 5H30

* Vidéos accessibles par

un menu interactif

* Prix public : 49,90 € TTC

* Langue : frangais

* Version utilisée pour

cette formation : QuarkXPress 7

« Date de sortie : Mai 2008
 Niveau débutant a intermédiaire :
Vous devez étre familier avec un
environnement PC ou MAC.

CONFIGURATION
RECOMMANDEE MAC/PC

» Win 2000-XP-Vista ou MAC OS X
* Résolution : 1024x768

* Processeur : 1,2 GHZ minimum

* Lecteur de DVD-ROM requis

« Carte son requise

Code barre du produit :
3760141110316

centres de formation qu’en indépendante par le biais de son site
internet www.formationpao.fr. Elle a également écrit plusieurs
ouvrages parmis lesquels des manuels sur lllustrator et Indesign.
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