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FICHE PRODUIT DETAILLEE

« Prix public TTC : 49,90 Euros

- Langue : francais

« Date de sortie : Décembre 2008

« Niveau : débutant a intermédiaire. Vous devez
étre familier avec un environnement PC ou MAC
(la formation est réalisée sur PC).

« DVD ROM compatible Mac et PC

« Durée totale : plus de 5heures 10 min

- Vidéos accessibles par un menu interactif

« Flex est un produit de Adobe

«Version du logiciel utilisée pour cette
formation : Flex 3 VF

« Auteur : Erick Ghaumez

CONFIGURATION
RECOMMANDEE MAC/PC

« Win 2000-XP-Vista ou MAC OS X
« Résolution : 1024*768

« Processeur : 1,2 GHZ minimum
« Lecteur de DVD-ROM requis

- Carte son requise
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APPRENDRE FLEX AVEC FLEX BUILDER 3

FORMATION EN 5H10 DE VIDEO

Créez et déployez des applications internet riches (RIA) multi plates-
formes a travers cette formation sur Adobe Flex. Erick Ghaumez,
formateur Flex-Air (Adobe Certified Flex Developer), vous guide dans
I'apprentissage de cette technologie Web avancée, avec un projet
complet intégrant le langage MXML, I'actionscript 3 ainsi que les
composants d'interface de Flex Builder 3. Pas a pas vous découvrirez
en détail comment créer une interface, gérer l'interactivité et les
médias, paramétrer les états et les comportements. Cette formation
vous donnera tous les éléments essentiels pour étre autonome dans

la création avec la technologie Adobe Flex.

L'ELEPHORMATEUR, ERICK GHAUMEZ
Erick Ghaumez, formateur Flex-Air (Adobe Certified Flex Developer), concepteur
développeur indépendant, membre du collectif d’experts en RIA (Rich Internet

Application) La Fabrick Interactive.
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